e Ducde Bourre

Mini-jeu de plateau en Print'n’play

Consignes d’impression ;
1. Sur papier classique R4 noir et blanc :

- Fichier Régle de jeu (3 feuilles A4 paysage a imprimer
en liyret A5 recto-verso)

2. Sur papier épais »150g A4 couleur :

- Fichier Fiches de bandes (2 feuilles A4 recto)
- Fichier Matos (6 feuilles R4 recto)

3. Optionnel :
- Fichier Tapis de jeu (1 feuille A3 recto couleur)
- Fiches de bandes et pions vierges (4 feuilles R4 recto N&B)

Montage :

- Tuiles Décors :

Contrecollez-les sur du papier cartonné pour qu’elles
soient plus épaisses. N hésitez pas a les fixer a la
patafixe sur la table de jeu.

- Fiches et Cartes : Découpez-les simplement.

- Réglettes de distance :
1. Découpez uniquement leurs bords extérieurs

2. Collez-les par deux faces identiques de
facon a les rendre recto-yerso et plus épaisses.

- Pions Personnages :

Découpez
uniquement
I'extérieur

Liste du matériel :

- Une regle de jeu

- 4 Fiches de bande (2 par camp) et 1 Fiche de Monstre

- 4 Tuiles «<Décors>

- 12 Cartes fActiyation (5 bleues, 5 roses, 2 rouges)

(+ 5 orange pour rajouter une troisi¢me bande optionnelie)
- 6 Réglettes de distance

(2 <Longue~, 2 <Moyenne> et 2 «Courte>)

- 11 Pions Personnages

- Plein de Marqueurs Blessures et Pions Trésors

Nécessaire pour monter le tout :

- Une paire de cseaux / un Cutter

- Une régle

- De Ia colle a papier classique (sticKs)

= Du carton pour contrecoller les Tuiles Décor (optionnel)

- Margqueurs Blessures et Pions Trésors :
Vous pouyez les découper simplement
ou les coller par deux faces identiques
de facon a faire des pions plus €pais

recto-yerso.

Collez
ici
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Puis repliez
et maintenez

1. Découpez uniquement leurs bords extérieurs comme pour Ies réglettes

2. Pliez leurs 5 faces comme sur le schéma. 3. Collez a I'intérieur puis repliez et maintenez

Découpez .
uniquement %
I’extérieur
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Collez
ici Le Pion
terminé
si on
exagere
I’épaisseur

des tranches
de ses faces

Puis repliez et maintenez



